
EXPO NATURE

Yves Fagniart

Ce livret appartient à 

Livret-jeux en famille
à partir de 6 ans



Avant de commencer ta visite, 
voici quelques consignes  :

Nuit

Marais

Mammifères

Insectes

Forêt

Bonjour, moi c’est Marcus.  Je suis la 
mascotte de l’Escale forestière. 

Je vais t’accompagner à travers 
l’exposition.  Tu découvriras plein 
de peintures d’animaux vivant en 

Belgique. Tu pourras les observer 
mais aussi parfois les écouter. 
Dans ce livret, je te propose 

de jouer en répondant à des 
questions. 

Chaque peinture de l’expo est 
numérotée.  Retrouve les peintures 
pour pouvoir répondre aux questions.

Pour t’aider, voici un plan des salles :

Cinéma

Entrée

Marche calmement dans les 
salles. En courant, tu risquerais 
de glisser et de te faire mal.

Ne touche pas les tableaux !  
Ils sont fragiles, tu n’as besoin 
que de tes yeux pour les observer.

Si tu parles trop fort, tu ne 
profiteras pas des sons de la 
nature.  Ouvre grand les oreilles!



Trouve la peinture, lis le texte et coche la 
bonne réponse ci-dessous:

La chouette hulotte entend très bien mais voit très mal 
dans la nuit. 
La chouette hulotte voit très bien dans la nuit et en-
tend très bien.
La chouette hulotte est sourde et muette.

A) CHOUETTE  HULOTTE !
Peinture 3

B) QUI EST QUI ?
Peintures 6 et 13

NUIT

En regardant les peintures, peux-tu identifier la chouette chevêche et 
la chouette effraie ?  

Écris le nom de l’espèce en dessous de la photo.

Chouette __ __ __ __ __ __ __Chouette __ __ __ __ __ __ __ __

C) EXPÉRIENCE NOCTURNE
Tunnel

Entre dans le tunnel.  Tu vas te retrouver dans le noir mais n’aie pas 
peur. Il n’y a aucun danger.  Avance en t’aidant de la corde.  Profites-en 
pour écouter l’ambiance de la nuit.  

Une fois sorti(e), prends un moment pour décrire ce que tu as ressenti.

Peur

Autre chose?  __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ 

Curiosité Indifférence

Joie Excitation

X

C H   E   V   Ê   C   H  E E  F    F  R   A   I    E

arnocarre
Rectangle 



MARAIS

Écoute la piste sonore n°X sur le téléphone et entoure l’animal auquel 
le butor peut être comparé.

Cheval Mouton Taureau

D)  BUTOR
Peinture 16

Une poule d’eau pond entre 6 et 8 œufs.  Elle peut avoir jusqu’à 3 
couvées par an.  Sachant cela, combien d’œufs lui est-il impossible de 
pondre en un an? 

Entoure la réponse.

E)   POULE D’EAU
	    Peinture 21	
		

18 2436

Lis le texte lié à la peinture.  A quel animal le cri du râle d’eau fait-il 
penser? 

Barre les mauvaises réponses.

F)   RÂLE D’EAU 
Peinture 33

arnocarre
Crayon 



MARAIS MARAISG) GORGEBLEUE À MIROIR
Peinture 28

Regarde attentivement la peinture et entoure dans l’image ci-dessous 
les 5 différences.

H) AVIS DE RECHERCHE
 

L’oiseau que tu vois sur la couverture de ce livret est présent sur 3 
peintures dans cette salle.  

Retrouve ces peintures et indique leurs numéros ci-dessous.

n° ...... - n° ...... -n° ......	    Quel est le nom de cet oiseau (en 2 mots)? 

			                    __ __ __ __ __ __ __     __ __ __ __ __ __ __

arnocarre
Crayon 

arnocarre
Texte tapé à la machine
38

arnocarre
Texte tapé à la machine
39

arnocarre
Texte tapé à la machine
41

arnocarre
Texte tapé à la machine
M A   R  T  I    N  -      P    Ê  C  H  E  U  R



MAMMIFÈRESI) RENARD 
Peinture 44

À ton tour de devenir artiste.  Dessine un renard en t’inspirant du 
tableau.  

Dessine ici

Si tu as besoin d’aide, relie les points numérotés pour former le dessin.

arnocarre
Crayon 



MAMMIFÈRESJ) ÉCUREUIL ROUX
Peinture 46 

Cet écureuil a perdu sa queue!  Peux-tu l’aider à la retrouver en 
t’aidant de la peinture ?  

K) HERMINE
Peinture 49 

Lis le texte lié à la peinture pour connaître ce que chasse l’hermine.  
Ensuite, aide-la à retrouver cette proie en empruntant le bon chemin 
dans le terrier.

arnocarre
Crayon 



FORÊT
L) CERF 
Peinture 58

Écoute la piste sonore n°X sur le téléphone et complète les 3 mots 
manquants dans cette phrase :

‘‘Pour plaire aux __ __ __ __ __ __  qui lui sont chères, aux __ __ __ __ __  

qui le sont tout autant, il a ses __ __ __ __  le cerf, dont il n’est pas peu 
fier.’’

M) MOTS CROISÉS
Peintures 70, 72, 73, 75, 76  

 
Trouve les peintures des animaux écrits en gras ci-dessous. Lis ensuite 
les textes correspondants pour trouver les mots et remplir ces mots 
croisés.

1. Petits du lapin.
2. Saison à laquelle les rouges-gorges reviennent dans le nord. 
3. L’animal dont le mâle s’appelle «le brocard».
4. Couleur de la pointe de la queue du chat sauvage.
5. On me confond souvent avec la martre.

1

2

3

5

4

arnocarre
Texte tapé à la machine
B   I   C  H  E  S

arnocarre
Texte tapé à la machine
F  A   O  N  S

arnocarre
Texte tapé à la machine
B  O   I   S

arnocarre
Texte tapé à la machine
P    R     I      N    T     E    M    P     S

arnocarre
Texte tapé à la machine
F    O     U    I      N     E

arnocarre
Texte tapé à la machine
C     H    E    V     R    E    U     I      L

arnocarre
Texte tapé à la machine
L

arnocarre
Texte tapé à la machine
A

arnocarre
Texte tapé à la machine
E

arnocarre
Texte tapé à la machine
R

arnocarre
Texte tapé à la machine
A

arnocarre
Texte tapé à la machine
U

arnocarre
Texte tapé à la machine
X

arnocarre
Texte tapé à la machine
O

arnocarre
Texte tapé à la machine
I

arnocarre
Texte tapé à la machine
R



FORÊT
N) VRAI OU FAUX
Peinture 60, 63, 69, 71  

Retrouve les peintures des animaux cités ci-dessous (en gras), 
lis les textes associés et entoure la bonne réponse.

Vrai - Faux	 Le terme « à la queue leu leu » vient du loup.
Vrai - Faux	 Le troglodyte mignon est l’un des oiseaux les plus 	
		  grands d’Europe.
Vrai - Faux	 Le hérisson possède entre 4000 et 7000 piquants.
Vrai - Faux	 Le faucon pélerin peut voler à plus de 200 km/h.

FORÊT

O) GRAND CORBEAU
Peinture 67

Observe la peinture, lis le texte et trouve la forme qui correspond le 
mieux à la queue du grand corbeau.  Entoure-la ci-dessous.

P) RETROUVE MARCUS

« Bravo.  Tu arrives à la fin du carnet.  
Tu es partant pour un dernier défi ?
Une des peintures dans cette salle 
représente un oiseau de mon espèce.  

Peux-tu la retrouver ? »

Je suis un  __ __ __        __ __ __ __

(en 2 mots)

arnocarre
Crayon 

arnocarre
Texte tapé à la machine
P  I   C         N  O  I   R



Autour de l'exposition

Mardi 4 juillet 2023
Atelier aquarelle en forêt 
de Bon-Secours
(Public adulte)
L’espace d’une journée, l’aquarelliste renommé
Yves Fagniart vous immergera en forêt de 
Bon-Secours et partagera avec vous ses 
secrets d’artiste. Débutant ou initié, vous aurez 
l’occasion de laisser votre créativité et votre 
sensibilité s’exprimer, aidé par les conseils 
d’un maître de la discipline. Possibilité de prêt 
de matériel.

Coût : 50 €. De 9h à 16h.

Mercredi 20 septembre 2023
Atelier « Les aquarellistes en herbe» 
(de 8 et 14 ans)
Tu auras la chance unique de s’essayer à 
l’aquarelle avec un maître de la discipline. Lors 
de cet atelier, Yves Fagniart te transmettra sa 
passion et son savoir-faire. La thématique sera 
consacrée aux oiseaux.

Coût : 10 € (matériel inclus).  De 14h à 17h. 

Tu as aimé cette exposition? Toi aussi tu as envie de peindre 
les animaux?

Nous te proposons de rencontrer l’artiste Yves Fagniart lors 
d’ateliers pour apprendre les bases de la peinture à l’aqua-
relle. L’un sera destiné au public adulte et l’autre aux enfants.

Inscriptions : www.billetweb.fr/pro/pnpe



Les Mercredis de la débrouille*
9 ateliers pratiques et intergénérationnels sur des thèmes 
liés à la nature. 
Les 1ers mercredis du mois à partir d’avril.

Des sorties en forêt*
Venez découvrir la forêt de Bon-Secours sous ses 
différentes facettes selon la saison. Des guides nature 
enthousiastes vous dévoileront ses secrets.
Dimanches 23/04, 25/06, 20/08 et 8/10 de 9h30 à 12h.

Des stages nature pour enfants*
Du 8 au 12 mai : Découvrons les oiseaux de 8 à 12 ans à Brunehaut.
Du 10 au 14 juillet : Art en forêt de 4 à 10 ans (complet)
Du 7 au 11 août : Robin des bois : Les défenseurs de la forêt de 8 à 12 ans.

Le week-end du bois*
Événement grand public à l’Escale  
forestière les 14 et 15 octobre. 
Au programme : balades guidées, expo champignons, 
artisans du bois, animations, jeux anciens... 
Un week-end à ne pas rater!

Des animations scolaires**
La découverte de la nature de la 1re maternelle à la 2e 
secondaire. 

Des anniversaires inoubliables**
Venez fêter l’événement à tout âge et profitez d’un moment ludique.

De l’aventure** 
Le sac-jeu Les aventures de Salix (3km) et le parcours 
d’orientation (5km) vous mettront au défi en forêt.

Des activités toute l'année 
à l'Escale forestière!

*Inscriptions : www.billetweb.fr/pro/pnpe
**�Informations et programme disponible sur 
www.plainesdelescaut.be



 

Contacts

Rue des sapins 31
7603 Bon-Secours

Tél : +32 (0)69/77.98.70

Mail : accueil@pnpe.be

Site web : plainesdelescaut.be

@escaleforestiere
Suivez-nous




